
PRIMER
CUATRIMESTRE

INGLÉS I
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FUNDAMENTOS
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DISEÑO Y DEL
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FORMACIÓN

SEGUNDO
CUATRIMESTRE

INGLÉS II 

HABILIDADES
SOCIOEMOCIONALES Y

MANEJO DE CONFLICTOS

GEOMETRÍA
DESCRIPTIVA

ILUSTRACIÓN DIGITAL

MODELADO MANUAL

MICROECREPRESENTA
CIÓN GEOMÉTRICA

ONOMÍA

MERCADOTECNIA

TERCER
CUATRIMESTRE

INGLÉS III

DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO Y TOMA

DE DECISIONES

PROTOTIPOS Y
SOFTWARE 3D 

ILUSTRACIÓN PARA
ANIMACIÓN

PROCESO DE DISEÑO 

GUIONISMO Y
STORYBOARD

PROYECTO
INTEGRADOR I

CUARTO
CUATRIMESTRE

INGLÉS IV

ÉTICA PROFESIONAL

FÍSICA

COSTOS

FOTOGRAFÍA Y VIDEO

DISEÑO EDITORIAL Y
PUBLICIDAD DIGITAL

ANIMACIÓN 2D

SEGUNDO CICLO DE
FORMACIÓN

QUINTO
CUATRIMESTRE

INGLÉS V

LIDERAZGO DE
EQUIPOS DE ALTO

DESEMPEÑO

PROBABILIDAD Y
ESTADÍSTICA

ANIMACIÓN 3D 

EDICIÓN DE AUDIO Y
VIDEO

IMAGEN DIGITAL
ANIMADA

PROYECTO
INTEGRADOR II

SEXTO
CUATRIMESTRE

ESTADIA
PROFESIONAL
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LICENCIATURA EN DISEÑO DIGITAL Y PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL 

OCTAVO CUATRIMESTRE

INGLÉS VII

DISEÑO DE INTERFAZ GRÁFICA

ANIMACIÓN 2D AVANZADA

DISEÑO SONORO

RIGGING 3D

PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL

ESTRATEGIAS PUBLICITARIAS

NOVENO CUATRIMESTRE

INGLÉS VIII

GESTIÓN DE PROYECTOS

IDENTIDAD VISUAL

COMPOSICIÓN Y EFECTOS
VISUALES

ANIMACIÓN DE PERSONAJES 3D

POSTPRODUCCIÓN AUDIOVISUAL

PROYECTO INTEGRADOR III

DÉCIMO CUATRIMESTRE

ESTADIA
PROFESIONAL

SÉPTIMO CUATRIMESTRE

INGLÉS VI

HABILIDADES GERENCIALES

GESTIÓN CREATIVA

SEMIÓTICA Y HERMENÉUTICA

DESARROLLO DE PERSONAJES 3D

METODOLOGÍA DEL DISEÑO

MERCADOTECNIA DIGITAL 

TERCER CICLO DE FORMACIÓN


